
食農教育課程評鑑結果分析[學校特色課程 10~11 節] 

一.評鑑對象：校本課程之食農教育 

二.評鑑層面： 

1.設計： 

(1)食農教育以洛神花、香草植物與草莓為主，嘗試從食材到餐桌的運

作模式，深得學生喜愛，從簡易的洛神花果醬到香草茶和品格草莓

都能讓學生保持高度學習興趣，這樣的實作體驗對學生有很大的幫

助。 

(2)洛神花讓孩子從零到有的學習歷程，親自動手種植、照顧、移植到

採收，對孩子的感觸是正面的。 

(3)本次增加香草體驗課程，讓學生從收集到泡煮，體驗生產與消費的

關係和辛苦。 

2.實施： 

(1)因為學生數少，一到六年級共同實施這樣的課程，難易程度是不同

的，在學生的掌握上需要各班老師及時協助。 

(2)在實施的規劃中以大孩子帶小孩子的互助共好模式來推動，在課程

的進行中醫切都能順利。 

3.效果： 

(1)洛神花從茶飲、果凍都有進行實作體驗課程，簡易上手，跨領域的

學習效果不錯。 

(2)從培養土開始的育苗、到移植，考驗孩子的耐心，也提供孩子生命

教育的學習體驗。 

(3)從棉花介紹到編織課程的導入，實作體驗與生活經驗相結合。 

三. 執行歷程 

(1)由吳秋薇主任進行週三教師社群的共備教學，讓老師清楚要進行的

流程與教學重點。 

(2)課程實施時為全校一起進行，導師就是小組教師的功能，再次複習

與叮嚀後才進行實作。 



(3)每次課程後由班上孩子發表個人感受、引導式探索學習及心得分

享，同時訓練口語能力，達到跨領域的學習效果。 

四.反思與回饋 

(1)由於洛神花課程已進行多年，對孩子留下很深的印象，本學期遇到

操場施工，收穫期較短，影響後續課程，添購冷藏室讓孩子持續進

行體驗。 

(2)香草植物融入校本課程，讓孩子增加不同的體驗。 

(3)本學年因教導主任異動，規劃初次教學教師進行嘗試，因部分課程

教師嫻熟度不足，體驗結果未達理想教學狀況，須格外提供或辦理

進修與研習精進協助。 

五、附件：課程照片 

1.低年級洛神花茶課程 

  

  

 



2.洛神花採收及清洗 

  

  

3.洛神花茶製作教學與品嘗 

  

 



  

4.洛神花果凍(此次果凍凝結度不佳) 

  

  

 

  



5.低年級認識棉花中高年級編織 

  

  

  

 

 



6.教師精進(針對凝結度不佳改進練習愛玉製作及洛神花西點烘焙應用) 

  

  

  

 

  



數位自主定位遊戲課程評鑑結果分析[學校特色課程 1 節] 

一.評鑑對象：校本課程之數位自主定位遊戲(本課程配合南投縣東埔國小

山海交流實施) 

二.評鑑層面： 

1.設計： 

(1)利用本校自行拍攝的介紹影片及植物解說牌和平板中的智慧鏡頭，內容包含社

區文化及學校歷史及自然生態進行數位自主探索。 

(2)讓學生學習方向定位的變化從經驗中成長。 

(3)高年級帶著中低年級學生進行分組學習，每人有工作任務，中高年級在過程中

負責介紹及拍照，並利用手邊資料完成最後的簡報工作。 

2.實施： 

(1)因為學生數少，五到六年級和東埔國小全校共同實施這樣的課程，難易程度是

不同的，透過分組學習，有人講授、共讀及討論。 

(2)在實施的規劃中以大孩子帶小孩子的互助共好模式來推動，在課程的進行中都

能順利。 

3.效果： 

(1)高年級學生增加領導與分享能力，帶領東埔國小全校學生認識海濱植物即使用

平板探索。 

(2)依據任務卡指示，依序完成任務，過程中可以討論，並依序完成任務卡。 

(3)學生平時累積資訊能力，搭配 apple tv 發揮很好的教學效果。 

三.執行歷程 

(1)由范世强校長進行週三教師社群的共備教學，讓老師清楚要進行的流程與教學

重點，並配合支援手機上網。 

(2)課程實施時為兩校一起進行，導師就是小組教師的功能，再次複習與叮嚀後才

進行實作。 

(3)每次課程後由高年級孩子擔任小小解說員，同時訓練口語能力，達到跨領域的

學習效果。 

四.反思與回饋 

本次進行，2校學習表現良好，加入平板中的 GOOGLE 智慧鏡頭學生使用能力有落

差，下次要先了解不同學校的能力背景條件。2校學生因為城鄉交流，學習動機

更加強烈。 



五、附件：課程照片 

 

 

 

 



2.小小解說員 

 

 

  



校園定位探索任務卡(一) 

A 隊起點：禮堂(正門方向為南邊喔！) 

任務一：往南走 5步，在司令台旁邊有一塊數位學習牌，這一項作品是 60

周年校慶大家的回憶，請利用 QR-code 觀賞影片並聽小天使為您解說。 

<過關標準：小天使介紹完，全體合照> 

任務二：穿過司令台一直往東走，走到綠籬後，沿著綠籬往南走，找出圖

片中的海濱植物，請利用 GOOGLE 智慧鏡頭找出圖片中植物的名稱與介紹，

請隊長向其他人說明內容。 

(小提示：它的名稱有個「刺」字喔) 

              <過關標準：隊長介紹完，並全體合照> 

 

任務三：沿著跑道走到校門口,這邊有一塊數位學習牌，這是校門口景觀的

設計說明，請利用 QR-code 觀賞影片並聽小天使為您解說。 

<過關標準：小天使介紹完，全體合照> 

終極任務：請在任務三數位學習牌方圓 5公尺內，找到屬於你們過關的獎

勵。 

<過關標準：找到後，全體合照，隊長帶回禮堂休息> 
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校園定位探索任務卡(二) 

B 隊起點：禮堂(正門方向為南邊喔！) 

任務一：走出禮堂，沿著連鎖磚往西走，你會看到種滿香草植物的區

域，請利用 GOOGLE 智慧鏡頭找出圖片中植物的名稱與介紹，請隊長

向其他人說明內容。 

(小提示：端午節時閩南人會在門口掛著它喔) 

       <過關標準：隊長介紹完，並全體合照> 

 

任務二：往北走 5~8 步，你會置身於一座藝文的廊道裡，這個廊道擺

滿孩子們的藝文創作，請利用 QR-code 觀賞影片並聽小天使為您解

說。 

<過關標準：小天使介紹完，全體合照> 

任務三：沿著廊道走約 10 步，你會看到一座綠色廊道，它是美麗的

大鄧伯花，這裡有一塊數位學習牌，這是孩子們參加彰化縣智慧菓雜

誌獲得刊登的作品的，請利用 QR-code 觀賞影片並聽小天使為您解

說。 

<過關標準：小天使介紹完，全體合照> 

終極任務：請在任務三數位學習牌方圓 5公尺內，找到屬於你們過關

的獎勵。 

<過關標準：找到後，全體合照，隊長帶回禮堂休息> 
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校園定位探索任務卡(三) 

C 隊起點：禮堂(正門方向為南邊喔！) 

任務一：走出禮堂，沿著走廊向西走，你會看到一座有著漂亮錦鯉悠

遊的水池，這邊有一塊數位學習牌，你知道嗎？大城鄉是全國聞名的

黃金蜆與肉鴨的產地，你知道他們有個非常不一樣的關係嗎？請利用

QR-code 觀賞影片並聽小天使為您解說。 

<過關標準：小天使介紹完，全體合照> 

任務二：沿著水池往南走 5步，你會發現一棵長得非常茂密的濱海樹

種，他的身上有一座解說板，請利用 QR-code 搜尋他的介紹內容，並

請隊長向其他隊友說明內容。 

<過關標準：隊長介紹完，並全體合照。> 

任務三：沿著榕樹廊道往南走約 30 步，你會發現一座長相奇怪的大

桶子，它的身上有一座解說板，這是閩南人特有儲存五榖的東西，在

學校附近約有 10 座，大約 70~80 歲了，請利用 QR-code 觀賞影片並

聽小天使為您解說。 

<過關標準：小天使介紹完，全體合照> 

終極任務：請在任務三數位學習牌方圓 5公尺內，找到屬於你們過關

的獎勵。 

<過關標準：找到後，全體合照，隊長帶回禮堂休息> 
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校園定位探索任務卡(四) 

D 隊起點：禮堂(正門方向為南邊喔！) 

任務一：走出禮堂，沿著走廊向西走，在快到樓梯之前，這邊有一塊

數位學習牌，你知道嗎？大城鄉有一位行政院工藝之家的陶藝藝師

嗎？他教導孩子做出許許多多的陶藝作品，請利用 QR-code 觀賞影

片並聽小天使為您解說。 

<過關標準：小天使介紹完，全體合照> 

任務二：穿過陶藝走廊往北走，你會發現前面怎麼被擋住了，這是因

為冬天北風太強了，請你也繞過阻風牆，這邊有一塊數位學習牌，你

知道嗎？太城鄉海邊是白海豚的生長園地嗎？請利用 QR-code 觀賞

影片並聽小天使為您解說。 

<過關標準：小天使介紹完，全體合照> 

任務三：請你往回走，穿過陶藝走廊後向東走 5步後，向南走大約

20 步道榕樹廊道，面向西邊，你會發現這邊有一棵很高大的邊海植

物，身上掛著一塊牌子，請利用 QR-code 搜尋他的介紹內容，並請隊

長向其他隊友說明內容。 

<過關標準：隊長介紹完，並全體合照。> 

終極任務：請在任務三 QR-code 牌方圓 5公尺內，找到屬於你們過關

的獎勵。 

<過關標準：找到後，全體合照，隊長帶回禮堂休息> 
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創課技藝課程評鑑結果分析[學校特色課程 36 節] 

一. 評鑑對象：校本課程之創課技藝課程 

二. 評鑑層面： 

1.設計：本校申請廣達文教基金會-廣達《游於智》計畫-普及方案，以

「啟發國小學生對程式語言的興趣，培養與未來世界的溝通能

力」為目標，讓科技教育向下扎根，期望透過程式教育培養學

生邏輯思考能力，協助孩子面對未來 AI 時代的挑戰。 

(1)連結先前學習經驗： 強調學生並非從零開始，而是基於已有的

Scratch 基礎。 

(2)強調實作與應用： 將程式語言的學習與實際的 Arduino 控制結合，

更符合做中學的精神。 

(3)培養核心能力： 明確指出學生在過程中培養的自主學習、問題解決

等核心素養。 

(4)重視學習歷程與情感： 不僅關注結果，也強調動手做的過程以及從

成功中獲得的成就感。 

2.實施： 

(1)本課程主要針對五、六年級學生設計，旨在延續其在 Scratch 程式

語言學習中所建立的基礎，並進一步引導學生探索與應用更廣泛的

科技領域知識與技能。 

(2) 課程設計著重於透過 Qblock 程式語言的操作與設計，培養學生的

運算思維與邏輯推理能力。同時，鼓勵學生運用 Canva 簡報設計工

具，整合學習成果並進行單元主題報告，展現其資訊組織、表達與

溝通能力。 

3.效果： 

(1)承接先前 Scratch 程式語言的學習基礎，學生能進一步運用 Qblock

擴充的 Arduino 積木，將抽象的程式設計思維具體化為可操作的

互動裝置。在此過程中，學生將展現其自主探究、動手實作以及面

對問題、尋求解決方案的能力，並在成功完成作品時獲得積極的學

習回饋與成就感。 
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(2)教師善用科技工具進行教學創新，引導學生運用科技知識與技能分

析並解決日常生活情境中的問題。透過這樣的學習歷程，學生得以

親身體驗科技與創意結合所帶來的多元可能性，激發其創新思維與

實踐能力。 

(3)課程設計巧妙地整合多元硬體裝置，如燈號、按鈕、感測器與蜂鳴

器等，並連結自然科學、健康與體育、音樂等不同領域的學習內容。

透過跨領域的整合應用，能有效提升學生對學習的好奇心與主動參

與度，促進其知識的融會貫通與應用。 

三. 執行歷程 

(1)教師於課程實施前，積極參與廣達《游於智》計畫培訓，並透過同

儕共備與系統化的課程設計，營造一個兼具趣味性與挑戰性的科技

學習環境。有效啟發學生對程式語言的內在動機，引導學生實際操

作中理解數位科技的多元應用，進而體會智慧生活所帶來的便利與

可能性。 

(2)本課程由具備專業培訓背景的教師負責，每學期至少規劃六次課程，

並能依據各班級學生的學習進程與個別差異，彈性調整教學策略與

內容，以確保學習成效。 

(3)在每個學習單元中，學生將經歷程式語言的設計、編寫與測試過程，

並主動記錄程式碼與拍攝操作影片。學生將運用 Canva 簡報工具

整合學習歷程與創意發想，以多元形式展現其成果。此過程旨在培

養學生的數位素養、資訊應用能力以及面對智慧生活的創新思維與

實踐力。 

四.反思與回饋 

(1)考量到學生對於課程設計的多元回饋，未來可彈性調整課程內容，

鼓勵學生進行更具個人特色的創意設計。同時，亦可參與精進方案

計畫，以利學生持續深化相關知識與技能，拓展其在科技應用領域

的發展潛能。 

(2)為鼓勵學生展現學習成果並促進同儕互動學習，可規劃簡報設計作

品的分享課程。透過邀請表現優異的學生上台發表其設計理念與程

式架構，不僅能提升學生的表達自信心，亦能為其他同學提供不同

的邏輯思考路徑與啟發。 
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五、附件：課程照片 

1.課程照片 
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2.學生專題作品及感想 

六年忠班 陳玟綺 

  

  

 



19  

 

 

六年忠班 洪耀恩 
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六年忠班 洪葦承 
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六年忠班 王亮幃 

 
 

  

 

 


